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⑥ブロックに当たったら、ボールを増やす

ブロック崩しのカスタマイズ例
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◼ ブロックに当たったら、ボールを増やす
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◼ 修正箇所

・ main.js 386行目〜（animate関数内）

・ 関数animate()

・ 瞬間ごとの、ゲーム画面内の状態について計算・判定する

・ 386行目のコメント //Ball&blocks hit detection

・ ボールとブロックのヒット検知

・ 390行目に、以下のコードを追加する

・ BB.isBallHit()でボールがブロックに当たっているか判定し、

当たっていたらaddBall()する
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